АННОТАЦИЯ
К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
«ИСТОРИЯ ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОГО ИСКУССТВА»
для специальности 54.01.20 Дизайн (по отраслям)
1. Область применения рабочей программы
Рабочая программа «История изобразительного искусства»  является   частью образовательной программы среднего профессионального образования - программы подготовки специалистов среднего звена,  разработанной на основании Федерального государственного образовательного стандарта среднего профессионального образования по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям), утвержденного приказом Министерства образования и науки Российской Федерации №1391 от «27» октября 2014 г., зарегистрированного Министерством юстиции Российской Федерации (рег. N 34861 от 24 ноября 2014 г.).
Программа учебной дисциплины разработана в рамках выполнения работ по внесению изменений (дополнений) в образовательную программу в соответствии с ФГОС СПО по специальности 54.02.01 Дизайн (по отраслям) в целях внедрения международных стандартов подготовки высококвалифицированных рабочих кадров с учетом передового международного опыта движения WorldSkills International (далее - WSI), на основании компетенции WorldSkills Russian (далее – WSR) «Дизайн интерьера».
Рабочая программа учебной дисциплины «История изобразительного искусства»  может быть использована в основном дополнительном профессиональном образовании (далее – ДПО) повышения квалификации и переподготовки кадров в области организации и проведения работ по проектированию художественно - технической, предметно-пространственной, производственной и социально-культурной среды, максимально приспособленной к нуждам различных категорий потребителей.
2. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена
Учебная дисциплина «История изобразительного искусства» относится к профессиональному циклу, включающему в себя общепрофессиональные дисциплины в структуре базовой подготовки.
2. Цель освоения дисциплины 						Содержание рабочей программы «История изобразительного искусства» направлено на достижение следующих целей: 
- углубление знаний об определённых течениях в современном дизайне и искусстве;
- теоретическая и практическая подготовка студента к профессиональной работе.
3. Требования к результатам освоения дисциплины 
уметь:
- определять стилевые особенности в искусстве разных эпох;
-  использовать знания в творческой и профессиональной работе.
            знать:
- характерные особенности искусства разных исторических эпох;
- процессы, влияющие на формирование эстетических взглядов.
             4. Компетенции обучающихся, формируемые при освоении дисциплины
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность 
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития 
ОК 5. Использовать информационно‐коммуникационные технологии для совершенствования профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе и команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий 
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности
[bookmark: _GoBack]ПК 2.2. Выполнять эталонные образцы объекта дизайна или его отдельные элементы в макете, материале.
5. Содержание дисциплины
· Введение
· Раздел 1  История изобразительного искусства Древнего  Мира
· Раздел 2   История изобразительного искусства Средневековой Европы 
·  Раздел 3   История изобразительного искусства эпохи Возрождения
· Раздел 4. История изобразительного искусства стран Западной Европы  XVIIв. - первой трети XIX в.
· Раздел 5. История изобразительного искусства Русского государства X в.  -  первой трети XIX в.
6. Количество часов на освоение программы дисциплины
Учебным планом для данной дисциплины определено:
- максимальная учебная нагрузка обучающегося устанавливается в объёме 102 часов, в том числе:
- обязательная аудиторная нагрузка обучающегося составляет 68 часов,
- самостоятельная работа обучающегося - 34 часа.
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