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1. паспорт ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

«История дизайна»
1.1 Область применения программы

Рабочая программа учебной дисциплины «История дизайна» является частью основной образовательной программы среднего профессионального образования-программы подготовки квалифицированных рабочих, служащих в соответствии с Федеральным государственным стандартом среднего профессионального образования по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (утв. приказом министерства  образования и науки РФ № 1543 от 14.12 2016 г)
Рабочая программа учебной дисциплины «История дизайна» составлена с учетом Примерной основной образовательной программы среднего профессионального образования, зарегистрированной в реестре № 54.01.20 -170918 от 15.09.2017г.).
Программа учебной дисциплины разработана в рамках выполнения работ по внесению изменений (дополнений) в образовательную программу в соответствии с ФГОС СПО по профессии 54.01.20 Графический дизайнер в целях внедрения международных стандартов подготовки высококвалифицированных рабочих кадров с учетом передового международного опыта движения WorldSkills International (далее – WSI), на основании компетенции WorldSkills Russian (далее – WSR) «Графический дизайн». 

Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в области графического дизайна при наличии среднего (полного) общего образования. Опыт работы не требуется.
1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы:
Учебная дисциплина «История дизайна» является частью общепрофессионального цикла учебного плана основной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО.
1.3 Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
Содержание рабочей программы «История дизайна» направлено на достижение следующих целей: 

- углубление знаний об определённых течениях в современном дизайне и искусстве;

- теоретическая и практическая подготовка студента к профессиональной работе.
В результате освоения учебной дисциплины студент должен 
уметь:
- ориентироваться в исторических эпохах и стилях;

- проводить анализ исторических объектов для целей дизайн-проектирования;

- собирать, обобщать и структурировать информацию;

- понимать сочетание в дизайн-проекте собственного художественного вкуса и требований заказчика;

- защищать разработанные дизайн-макеты;

- применять логические и интуитивные методы поиска новых идей и решений; 

- осуществлять повышение квалификации посредством стажировок и курсов;

- организовывать и проводить мероприятия профориентационного и мотивационного характера.

В результате освоения учебной дисциплины студент должен 

знать:

- основные характерные черты различных периодов развития предметного мира;

- современное состояние дизайна в различных областях экономической деятельности.

В результате изучения учебной дисциплины студент должен освоить общие компетенции и профессиональные компетенции:
	Код
	Наименование общих компетенций

	ОК 1.
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам.

	ОК 2.
	Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности.

	ОК 3.
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие.

	ОК 4.
	Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами.

	ОК 5.
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста.

	ОК 6.
	Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе традиционных общечеловеческих ценностей, применять стандарты антикоррупционного поведения.

	ОК 7.
	Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях.

	ОК 8.
	Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержания необходимого уровня физической подготовленности.

	ОК 9.
	Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности.

	ОК10
	Пользоваться профессиональной документацией на государственном и иностранном языке.

	ОК11
	Использовать знания по финансовой грамотности, планировать предпринимательскую деятельность в профессиональной сфере.

	ПК 4.1.
	Анализировать современные тенденции в области графического дизайна для их адаптации и использования в своей профессиональной деятельности


Содержание учебной дисциплины «История дизайна» направлено на достижение личностных результатов обучения, регламентированных ФГОС СОО, рабочей программой воспитания ГАПОУ СО «Саратовский архитектурно-строительный колледж» по профессии 54.01.20 Графический дизайнер.

ЛР 1 Осознающий себя гражданином и защитником великой страны:

ЛР 2 Проявляющий активную гражданскую позицию, демонстрирующий приверженность принципам честности, порядочности, открытости, экономически активный и участвующий в студенческом и территориальном самоуправлении, в том числе на условиях добровольчества, продуктивно взаимодействующий и участвующий в деятельности общественных организаций

ЛР 3 Соблюдающий нормы правопорядка, следующий идеалам гражданского общества, обеспечения безопасности, прав и свобод граждан России. Лояльный к установкам и проявлениям представителей субкультур, отличающий их от групп с деструктивным и девиантным поведением. Демонстрирующий неприятие и предупреждающий социально опасное поведение окружающих

ЛР 4 Проявляющий и демонстрирующий уважение к людям труда, осознающий ценность собственного труда. Стремящийся к формированию в сетевой среде личностно и профессионального конструктивного «цифрового следа» 

ЛР 5 Демонстрирующий приверженность к родной культуре, исторической памяти на основе любви к Родине, родному народу, малой родине, принятию радиционных ценностей многонационального народа России 

ЛР 6 Проявляющий уважение к людям старшего поколения и готовность к участию в социальной поддержке и волонтерских движениях 

ЛР 7 Осознающий приоритетную ценность личности человека; уважающий собственную и чужую уникальность в различных ситуациях, во всех формах и видах деятельности. 

ЛР 8 Проявляющий и демонстрирующий уважение к представителям различных этнокультурных, социальных, конфессиональных и иных групп. Сопричастный к сохранению, преумножению и трансляции культурных традиций и ценностей многонационального российского государства 

ЛР 9 Соблюдающий и пропагандирующий правила здорового и безопасного образа жизни, спорта; предупреждающий либо преодолевающий зависимости от алкоголя, табака, психоактивных веществ, азартных игр и т.д. Сохраняющий психологическую устойчивость в ситуативно сложных или стремительно меняющихся ситуациях 

ЛР 10 Заботящийся о защите окружающей среды, собственной и чужой безопасности, в том числе цифровой 

ЛР 11 Проявляющий уважение к эстетическим ценностям, обладающий основами эстетической культуры

ЛР 12 Принимающий семейные ценности, готовый к созданию семьи и воспитанию детей; демонстрирующий неприятие насилия в семье, ухода от родительской ответственности, отказа от отношений со своими детьми и их финансового содержания

ЛР 13 Способный при взаимодействии с другими людьми достигать поставленных целей, стремящийся к формированию в строительной отрасли и системе жилищно-коммунального хозяйства личностного роста как профессионала

ЛР 14 Способный ставить перед собой цели под для решения возникающих профессиональных задач, подбирать способы решения и средства развития, в том числе с использованием информационных технологий

ЛР 15 Содействующий формированию положительного образа и поддержанию престижа своей профессии

ЛР 16 Способный искать и находить необходимую информацию используя разнообразные технологии ее поиска, для решения возникающих в процессе производственной деятельности проблем при строительстве и эксплуатации объектов капитального строительства;

ЛР 17 Способный выдвигать альтернативные варианты действий с целью выработки новых оптимальных алгоритмов; позиционирующий себя в сети как результативный и привлекательный участник трудовых отношений.

ЛР 18 Знающий область профессиональной деятельности – Архитектура, проектирование, геодезия, топография и дизайн; Средства массовой информации, издательство и полиграфия, в том числе, на предприятиях по производству упаковки.

ЛР 19 Способный разработать техническое задание на продукт графического дизайна.

ЛР 20 Способный создать графические дизайн-макетов

ЛР 21 Способный проводить подготовку дизайн-макета к печати (публикации)

ЛР 22 Проявляющий способности к организации личного профессионального развития и обучения на рабочем месте

ЛР 23 Обладающий социальной активностью, лидерскими качествами, принимающий активное участие в студенческом самоуправлении

Согласно Федеральному Закону об образовании 273-ФЗ от 29.12.2012 г. ст. 79, п.8 "Профессиональное обучение и профессиональное образование обучающихся с ограниченными возможностями здоровья осуществляются на основе образовательных программ, адаптированных при необходимости для обучения указанных обучающихся".

АОП разрабатывается по каждой специальности и профессии, реализуемой в колледже, при наличии заявлений от обучающихся, являющихся инвалидами или лицами с ОВЗ и изъявивших желание об обучении по данному типу образовательных программ.

Для обеспечения учебного процесса обучающимся лицам с ограниченными возможностями здоровья разработаны методические рекомендации по учебной дисциплине «История дизайна».
1.4. Количество часов на освоение программы дисциплины:
Объем образовательной нагрузки обучающегося 60 часов, в том числе:
нагрузки во взаимодействии с преподавателем 56 часов:
лекции, семинары – 36 часа;

практические – 18 часа;
промежуточная аттестация - 2 часа.
самостоятельная работа - 4 часа

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1 Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	Объем образовательной нагрузки (всего)
	60

	Нагрузка во взаимодействии с преподавателем 
	56

	в том числе:
	

	лекции
	36

	практические занятия
	18

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	4

	Промежуточная аттестация предусмотрена в форме дифференцированного зачета


 2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.03 ИСТОРИЯ ДИЗАЙНА
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся
	Уровни освоения
	Объем в часах
	Коды 

компетенций и личностных 

результатов, 

формированию которых 

способствует

элемент 

программы
	Деятельность 

преподавателя 

с учётом рабочей

программы

воспитания

	1
	2
	
	3
	4
	

	Введение
	Содержание 

1. Цель и задачи учебной дисциплины. Роль учебной дисциплины «История дизайна» в подготовке графического дизайнера.  

2.Дизайн и зарождение проектной деятельности.
	2
	2
	ПК 4.1, ЛР 5, 
	Устанавливать доверительные отношения между преподавателем и обучающимися, способствующих позитивному восприятию обучающимися требований и просьб преподавателя

	Раздел 1. Развитие дизайна в XVIII-XIX вв.
	

	Тема 1.1. Эпоха промышленной революции в Европе
	Содержание 

1. Научно-технические открытия и изобретения XVIII-XIX вв.
2. Индустриализация и механизация производства, обусловленные промышленной революцией в Великобритании в середине XVIII — первой трети XIX в.
3. Внедрение станков в процесс производства. Замена уникальных движений ремесленника воспроизводимыми повторяющимися движениями машины
	2
	2
	ОК 01, ЛР 8, ЛР16
	Побуждать обучающихся соблюдать на учебном занятии принципы учебной дисциплины и самоорганизации

	
	В том числе, практических занятий и лабораторных работ 
	2
	
	

	
	Практическое занятие № 1. Подготовка сводной информационной таблицы «Эпоха промышленной революции в Европе».
	
	
	

	Тема 1.2. Первые всемирные промышленные выставки
	Содержание 

1.Техника как искусство.
2. Первые выставки: Лондон (1761, 1767), Париж (1763), Дрезден (1765), Берлин (1786), Мюнхен (1788), Санкт-Петербург (1828) и др.
3.Первая всемирная промышленная выставка в Лондоне (1851).
	2
	2
	ОК 01, ЛР15, ЛР16,
	Поддерживать в учебной группе деловую, дружелюбную атмосферу

	Тема 1.3. Первые теории дизайна
	Содержание 

1.Первые теории дизайна: Готфрид Земпер, Джон Рескин, Уильям Моррис. 
2. Первые промышленные дизайнеры: Дрессер, Петер Беренс, Михаэль Тонет
	2
	2
	ОК 01, ЛР 8, ЛР16
	Поддерживать в учебной группе деловую, дружелюбную атмосферу

	Тема 1.4. Русская инженерная школа

на рубеже

XIX–XX вв.
	Содержание 
	2
	2
	ОК 01

ЛР 8, ЛР16
	Поддерживать в учебной группе деловую, дружелюбную атмосферу

	
	1.Расцвет русской инженерной школы на фоне художественного упадка архитектуры во второй половине XIX в. 
	
	
	
	

	
	2. Формирование стилистики русского авангарда – конструктивизма
	
	
	
	

	Раздел 2. Зарождение нового стиля на рубеже XIX–XX вв.
	

	Тема 2.1.Поиск нового стиля в Европе.

Ар-нуво.

Модерн
	Содержание 
	2
	2
	ОК 01, ЛР 8, ЛР15
	Анализировать реальное состояние дел в учебной группе

	
	1.Возникновение нового стиля на рубеже XIX–XX вв. во многих европейских странах
	
	
	
	

	
	2.Главные черты нового стиля: возврат к функциональности, освобождение от излишков декора, обращение к национальным традициям.
	
	
	
	

	Тема 2.2. Ранний американский функционализм
	Содержание 
	2
	4
	ОК 01, ЛР 16, ЛР15
	Привлекать внимание обучающихся к ценностному аспекту изучаемы на учебном занятии явлений, понятий, приемов

	
	1.Чикагская архитектурная школа. Рост промышленного производства в США с 1860 по 1895 гг. (США на втором месте в мире после Англии)
	
	2
	
	

	
	2.Поиск новых форм американскими художниками и архитекторами, не обременёнными традициями в области художественных стилей
	
	2
	
	

	
	В том числе, практических занятий и лабораторных работ 
	2
	
	

	
	Практическое занятие № 2. Первое поколение дизайнеров США. 

Пионеры дизайна рекламы
	
	
	

	Тема 2.3. 

Первые идеи функционализма

в Европе
	Содержание 
	2
	4
	ОК 01

ЛР 8, ЛР 13
	Поддерживать в учебной группе деловую, дружелюбную атмосферу

	
	1.Немецкий Веркбунд – немецкий производственный союз. Создание в 1907 году в Мюнхене Немецкого Веркбунда в целях повышения качества промышленной продукции.
	
	2
	
	

	
	2.Объединение в союз ряда художественно-промышленных мастерских, небольших производственных и торговых предприятий, художников и архитекторов
	
	2
	
	

	Тема 2.4. 

Творчество в Советской России
	Содержание 
	2
	2
	ОК 01, ЛР 8, ЛР15, ЛР16
	Привлекать внимание обучающихся к ценностному аспекту изучаемы на учебном занятии явлений, понятий, приемов

	
	1. Советский дизайн («Производственное искусство»). Направления беспредметного творчества в советском искусстве начала XX в. 
	
	
	
	

	
	В том числе, практических занятий и лабораторных работ
	6
	
	

	
	Практическое занятие № 3. Творчество В. Кандинского. Копия работ. Разработка серии эскизов по мотивам В. Кандинского
	2
	
	

	
	Практическое занятие № 4.Творчество К. Малевича. Копия работ. Разработка серии эскизов по мотивам К. Малевича
	2
	
	

	
	Практическое занятие № 5.Творчество А. Родченко. Копия работ. Разработка серии эскизов по мотивам А. Родченко
	2
	
	

	Раздел 3. Первые школы дизайна

	Тема 3. 1. Основные течения в полиграфии начала XX века
	Содержание  
	2
	4
	ОК 01, ЛР 8, ЛР13
	Привлекать внимание обучающихся к ценностному аспекту изучаемы на учебном занятии явлений, понятий, приемов

	
	1.Новые материалы и современные технологии в материаловедении. Конструктивизм в полиграфическом дизайне
	
	2
	
	

	
	Агитационно-массовое искусство. Зарождение политической рекламы. Плакат. Отечественные школы промышленного дизайна
	
	2
	
	

	
	В том числе, практических занятий и лабораторных работ 
	8
	
	

	
	Практическое занятие № 6. Виды материалов. Печатная продукция.  Объект в материале.
	2
	
	

	
	Практическое занятие № 7. Шрифтовой дизайн для печатной продукции
	2
	
	

	
	Практическое занятие № 8. Дизайн и разработка плаката и сопутствующей продукции
	2
	
	

	
	Практическое занятие № 9. Подготовка презентации: «Роль знаний по истории дизайна для участников международных конкурсов WorldSkillsRussia/ WorldSkills International по графическому дизайну»
	2
	
	

	Тема 3.2. Архитектурно-

художественная

школа БАУХАУ3

(1919–1933)
	Содержание 
	2
	2
	ОК 01, ЛР 8, ЛР15
	Поддерживать в учебной группе деловую, дружелюбную атмосферу

	
	1. Педагогические принципы. Вальтер Гропиус – основатель школы БАУХАУ3
	
	
	
	

	
	2. Продвижение теорий простоты и рациональности форм, основанных на их практической полезности
	
	
	
	

	Тема 3.3. Высшие художественно-

технические

мастерские

ВХУТЕМАС

(1920–1930)
	Содержание  
	2
	4
	ОК 01. ЛР 8
	Побуждать обучающихся соблюдать на учебном занятии принципы учебной дисциплины и самоорганизации

	
	1.Высшие художественно-технические мастерские (ВХУТЕМАС) и Высший художественно-технический институт (ВХУТЕИН) (1920–1930)
	
	2
	
	

	
	2. Роль ВХУТЕМАСа в формировании дизайна (производственного искусства) в Советской России. Учебные цели и структура мастерских. Создание архитектурной композиции в творческой манере Татлина.
	
	2
	
	

	Раздел 4. Дизайн в современном мире
	

	Тема 4.1. Современный дизайн
	Содержание 

1. Современный дизайн в различных областях проектной деятельности
2. Современный подход к функционализму
3. Роль новых технологий в дизайне.
	2
	2
	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.2, ПК 4.3, ЛР 15, ЛР16
	Поддерживать в учебной группе деловую, дружелюбную атмосферу

	Тема 4.2. Место графического дизайна в современном мире
	Содержание  

1. Термин «графический дизайн» и его место в системе дизайна
2. Развитие полиграфии XХI века
	2
	2
	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.3, ЛР 16
	Анализировать реальное состояние дел в учебной группе

	
	Самостоятельная работа 

1.Подготовка выступлений с презентацией «Творчество ведущих мировых дизайнеров»

2. Завершение практических работ. 
	4
	
	

	
	Промежуточная аттестация
	
	2
	
	

	Всего:
	
	60
	
	


1. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ ДИСЦИПЛИНЫ
3.1. Учебный кабинет№322

Оборудование учебного кабинета:

· рабочее место преподавателя;
· персональный компьютер;
· рабочие места обучающихся.
Технические средства обучения:

· Ноутбук- 1 шт.;
· проектор и экран- 1 шт.;
· принтер- 1 шт.;
· маркерная доска;
· специализированное программное обеспечение, включая программы антивируса и архиватора.

Демонстрационные материалы:

· перечень базовой и рекомендованной литературы;
· методические рекомендации обучающимся по самостоятельной работе и изучению учебной дисциплины (раздела, темы);
· методические рекомендации (указания) по выполнению практических заданий, упражнений, занятий;
· методические материалы, обеспечивающие возможность самоконтроля и систематического контроля преподавателем результативности изучения предмета;

· раздаточный материал и наглядные пособия, которые включают рабочие тетради, справочные и хрестоматийные издания, компьютерные учебники.
3.2. Информационное обеспечение Перечень используемых учебных изданий, Интернет-ресурсов, дополнительной литературы

Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации имеет печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы, рекомендуемые для использования в образовательном процессе.
Основные источники
1. Кухта, М. С. История дизайна : учебное пособие для СПО / М. С. Кухта. — Саратов : Профобразование, Ай Пи Ар Медиа, 2019. — 100 c. — ISBN 978-5-4488-0076-4, 978-5-4497-0172-5. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/86508

2. Пигулевский, В. О. Искусство и дизайн: дух времени и механизм прогресса. В 2-х т. Том 2. История дизайна: механизм прогресса : учебное пособие / В. О. Пигулевский, А. С. Стефаненко. — Саратов : Вузовское образование, 2019. — 314 c. — ISBN 978-5-4487-0521-2, 978-5-4487-0519-9. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/86443
Дополнительные источники

1. Клочко, И. А. Информационные технологии в профессиональной деятельности : учебное пособие для СПО / И. А. Клочко. — 2-е изд. — Саратов : Профобразование, Ай Пи Эр Медиа, 2019. — 292 c. — ISBN 978-5-4486-0407-2, 978-5-4488-0219-5. — Текст : электронный // Электронно-библиотечная система IPR BOOKS : [сайт]. — URL: http://www.iprbookshop.ru/80327.html
2. Троянская, А.И. Деловая этика [Электронный ресурс]: учебное пособие/ Троянская А.И.— Электрон. текстовые данные.— Саратов: Ай Пи Эр Медиа, 2019.— 145 c.— Режим доступа: http://www.iprbookshop.ru/83263.html .— ЭБС «IPRbooks»

Интернет-источники

1. The Metropolitan Museum of Art. – Режим доступа: http://www.metmuse& um.org/

2. Государственный Эрмитаж. – Режим доступа: http://www.hermitage-museum.org/html_Ru/index.html
3. История мирового дизайна. - Режим доступа: http://design-history.ru

4. Лувр: музей. – Режим доступа: http://louvre.historic.ru/ ББК30.80я723

5. Мастера современной архитектуры. Знаменитые архитекторы и дизайнеры. – Режим доступа: http://famous.totalarch.com/taxonomy/term/4

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ «ИСТОРИЯ ДИЗАЙНА»
Контроль и оценка результатов освоения учебной дисциплины осуществляется преподавателем в процессе проведения практических занятий, тестирования, а также выполнения обучающимися индивидуальных заданий, проектов, исследований.

	Результаты обучения (освоенные умения, усвоенные знания)
	Критерии оценки
	Методы оценки

	- Проводить эстетический анализ различных объектов предметного мира;

- Выделять основные характерные черты различных периодов развития предметного мира;

- иметь представлеие о современном состоянии дизайна в различных областях экономической деятельности;

- ориентироваться в исторических эпохах и стилях;

- проводить анализ исторических объектов для целей дизайн-проектирования;

- собирать, обобщать и структурировать информацию;

- 
	Проводить эстетический анализ различных объектов предметного мира ;ориентироваться   в исторических  эпохах  и стилях; проводить  анализ исторических  объектов для целей дизайн -  проектирования
	-индивидуальный  устный опрос;

-оценка практических практических работ;

-контроль и оценка самостоятельной работы обучающихся;

-тестирование, 
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