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1. паспорт ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

«История ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОГО ИСКУССТВА»
1.1 Область применения программы

   Программа учебной дисциплины «История изобразительного искусства» является  частью основной образовательной программы среднего профессионального образования-программы  подготовки квалифицированных рабочих, служащих в соответствии с федеральным государственным стандартом среднего профессионального образования по профессии 54.01.20 Графический дизайнер (утв. приказом министерства  образования и науки РФ № 1543 от 14.12 2016 г).
  Рабочая программа учебной дисциплины «История изобразительного искусства» составлена с учетом Примерной основной образовательной программы среднего профессионального образования, зарегистрированной в реестре № 54.01.20 -170918 от 15.09.2017г.).
     Программа учебной дисциплины разработана в рамках выполнения работ по внесению изменений (дополнений) в образовательную программу в соответствии с ФГОС СПО  по профессии 54.01.20  Графический дизайнер  в целях внедрения международных стандартов подготовки высококвалифицированных рабочих кадров с учетом передового международного опыта движения WorldSkills International (далее - WSI), на основании компетенции WorldSkills Russian (далее – WSR) «Графический дизайн». 

  Программа учебной дисциплины может быть использована в дополнительном профессиональном образовании и профессиональной подготовке работников в области графического дизайна при наличии среднего (полного) общего образования. Опыт работы не требуется.
1.2 Место дисциплины в структуре основной профессиональной образовательной программы:
Учебная дисциплина «История изобразительного искусства» является частью общепрофессионального цикла учебного плана основной образовательной программы в соответствии с ФГОС СПО.
1.3 Цели и задачи дисциплины – требования к результатам освоения дисциплины:
Содержание рабочей программы «История изобразительного искусства» направлено на достижение следующих целей: 

- углубление знаний об определённых течениях в современном дизайне и искусстве;

- теоретическая и практическая подготовка студента к профессиональной работе.
В результате освоения учебной дисциплины студент должен 

уметь:

- определять стилевые особенности произведений искусства разных эпох;

- собирать, обобщать и структурировать информацию;

- проводить анализ исторических объектов для целей дизайн-проектирования;

- использовать знания в творческой и профессиональной работе;

- защищать разработанные дизайн-макеты;

В результате освоения учебной дисциплины студент должен 

знать:

- основные стилистические особенности различных периодов развития искусства;

- названия, авторов произведений искусства;
- процессы, влияющие на формирование эстетических взглядов.

В результате изучения учебной дисциплины студент должен освоить общие компетенции и профессиональные компетенции:
	Код
	Наименование общих компетенций

	ОК 1.
	Выбирать способы решения задач профессиональной деятельности, применительно к различным контекстам

	ОК 2.
	Осуществлять поиск, анализ и интерпретацию информации, необходимой для выполнения задач профессиональной деятельности

	ОК 3.
	Планировать и реализовывать собственное профессиональное и личностное развитие

	ОК 4.
	Работать в коллективе и команде, эффективно взаимодействовать с коллегами, руководством, клиентами

	ОК 5.
	Осуществлять устную и письменную коммуникацию на государственном языке с учетом особенностей социального и культурного контекста

	ОК 6.
	Проявлять гражданско-патриотическую позицию, демонстрировать осознанное поведение на основе общечеловеческих ценностей

	ОК 7.
	Содействовать сохранению окружающей среды, ресурсосбережению, эффективно действовать в чрезвычайных ситуациях

	ОК 8.
	Использовать средства физической культуры для сохранения и укрепления здоровья в процессе профессиональной деятельности и поддержание необходимого уровня физической подготовленности

	ОК 9.
	Использовать информационные технологии в профессиональной деятельности

	ПК 4.1.
	Анализировать современные тенденции в области графического дизайна для их адаптации и использования в своей профессиональной деятельности


1.4. Количество часов на освоение программы дисциплины:
 Объем образовательной  нагрузки обучающегося 60 часов, в том числе:

  нагрузки во взаимодействии с преподавателем 56 часов:
лекции, семинары – 38 часа;

практические – 18 часа;

2. СТРУКТУРА И СОДЕРЖАНИЕ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
2.1 Объем учебной дисциплины и виды учебной работы

	Вид учебной работы
	Объем часов

	 Объем образовательной нагрузки (всего)
	60

	 Нагрузка во взаимодействии с преподавателем 
	56

	в том числе:
	

	     лекции
	38

	     практические занятия
	18

	Самостоятельная работа обучающегося (всего)
	4

	Промежуточная аттестация 
	  Экзамен



 2.2. Тематический план и содержание учебной дисциплины ОП.03 ИСТОРИЯ ИЗОБРАЗИТЕЛЬНОГО ИСКУССТВА
	Наименование разделов и тем
	Содержание учебного материала и формы организации деятельности обучающихся
	Уровни освоения
	Объем в часах
	Осваиваемые элементы компетенций

	1
	2
	
	3
	4

	Введение


	Содержание учебного материала 

1. Цель и задачи учебной дисциплины. Роль учебной дисциплины «История изобразительного искусства» в подготовке графического дизайнера.  

2. Зарождение культуры и искусства.

3. Виды изобразительных искусств, их роль в формировании эстетических взглядов .
	2
	2
	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.2, ПК 4.3

	
	В том числе, практических занятий и лабораторных работ 
	
	2
	

	
	Практическое занятие № 1. Подготовка сводной информационной таблицы «Виды изобразительных искусств».
	
	

	Раздел 1. История изобразительного искусства Древнего  Мира

	Тема 1.1. Изобразительное искусство первобытной культуры  XIV-II - тысячелетий до н.э.
	Содержание учебного материала 

1. Периодизация изобразительного искусства первобытной культуры.
2. Произведения изобразительного и декоративного искусства первобытной культуры.

3. Значение первобытного искусства в развитии мышления, чувственного восприятия и творческого духа человека
	2
	2
	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.2, ПК 4.3

	Тема 1.2. Изобразительное искусство

Древнего Египта

(XXVIII- I вв. до н.э.).
	Содержание учебного материала 

1. Периодизация изобразительного искусства Древнего Египта.
2. Обогащение традиций приемами искусства местных центров.

3. Произведения изобразительного и декоративного искусства Древнего Египта.
	2
	2
	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.2, ПК 4.3

	Тема 1.3. Изобразительное искусство Древней

Месопотамии

(VIII до н.э. – VII вв. н.э.)
	Содержание учебного материала 

1. Периодизация изобразительного искусства Древней Месопотамии.
2. Произведения изобразительного и декоративного искусства Древней Месопотамии
	2
	2


	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.2, ПК 4.3

	Тема 1.4. Изобразительное искусство Античного мира 
	Содержание учебного материала 

1.Изобразительное и декоративное искусство Эгейского мира. Его связь традициями Египта и Месопотамии.

2. Изобразительное искусство Древней Греции XII вв. до н.э. – I в. н.э..
3. Изобразительное искусство Древнего Рима

VIII в. до н.э. – V в. н.э..
	2
	4
	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.2, ПК 4.3

	
	В том числе, практических занятий и лабораторных работ 
	2
	

	
	Практическое занятие № 2.  Составление карт произведений искусства 

Древнего Мира
 
	
	

	Раздел 2. История изобразительного искусства Средневековой Европы  
	
	

	Тема 2.1. 

Изобразительное искусство Византии

V - -XVвв.
	Содержание учебного материала 

1.Роль и значение византийского искусства в истории культуры средневековой Европы.

2.Периодизация изобразительного искусства Византии.

3.Произведения изобразительного и декоративного искусства Византии.
	2
	2
	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.2, ПК 4.3

	Тема 2.2.

Изобразительное искусство Западной Европы

V -  XV вв.
	Содержание учебного материала 

1.Искусство «варварских» государств. Развитие художественного ремесла. Периодизация изобразительного искусства

2.Романское искусство (V – XII вв). Готическое искусство(XII – XV вв.)

4. Виды скульптуры, ее неразрывная связь с архитектурой. Декоративное искусство Западной Европы. Книжная миниатюра.
	2
	4
	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.2, ПК 4.3

	
	В том числе, практических занятий и лабораторных работ
	2
	

	
	Практическое занятие № 3.  Составление карт произведений искусства 

Средневековой Европы.

	
	

	Тема 2.3. 

Изобразительное искусство стран Древнего и средневекового Востока, Африки, Америки.


	Содержание учебного материала 

Изобразительное искусство Древней  Индии (XXIII в. до н.э. – V в н.э.). 

Изобразительное искусство Древней и средневековой Китая (20тыс.л. до н.э. – VII в. н.э.). 

Изобразительное искусство Древней и средневековой Японии (12 тыс.л. до н.э – XII в.н.э)

Изобразительное искусство Древней и средневековой Тропической Африки (IV в. до н.э. – XVII в. н.э.)

Изобразительное искусство Древней и средневековой Центральной и Южной Америки (VIII в. до н.э. – XV в. н.э.)
	2


	2
	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.2, ПК 4.3

	
	В том числе, практических занятий и лабораторных работ
	
	4
	

	
	Практическое занятие № 4-5.  Копия графических произведений искусства Древнего и средневекового Востока, Африки, Америки. 
	
	

	Раздел 3. История изобразительного искусства эпохи Возрождения

	Тема 3.1. Изобразительное искусство Возрождения в Италии XV в. – XVI в.
	Содержание учебного материала 

1.Ведущая роль Италии в становлении культуры Ренессанса. Античные традиции, византийские и готические влияния в ренессансной культуре. Образ совершенного человека как отражение гуманистического идеала.

2. Творчество  крупнейших мастеров Возрождения.

3. Произведения изобразительного и декоративного искусства эпохи Возрождения.

 
	2
	2
	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.2, ПК 4.3

	Тема 3.2. Изобразительное искусство в странах Европы XV – XVIв.в.
	Содержание учебного материала 

1. Пути развития искусства Возрождения  на севере и юге Европы. Северное Возрождение.Изобразительное искусство Нидерландов. Творчество Ян Ван Эйка. Иероним Босх. Притчевый характер творчества Питера Брейгеля Старшего.

2. Изобразительное искусство Германии. Творчество Альбрехта Дюрера
	2
	2
	

	Раздел 4. История изобразительного искусства стран Западной Европы  XVIIв. - первой трети XIX в.
	
	

	Тема 4.1.

Изобразительное искусство эпохи Просвещения в Западной Европе XVIIв..
	Содержание учебного материала 

1.Экономические и культурные предпосылки эпохи Просвещения. Развитие науки и образования. Характеристика барокко – ведущего стиля эпохи Просвещения. Творческие принципы и ведушие мастера барокко.

2.Классицизм в изобразительном искусстве Западной Европы XVIIв. Творчество крупнейших мастеров классицизма.
	4
	2
	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.2, ПК 4.3

	Тема 4.2. Изобразительное искусство стран Европы XVIIIв. - первой трети XIX в.
	Содержание учебного материала 

1. Новые тенденции и западноевропейском искусстве конца ХVIII –начала XIX в. Академизм и романтизм в искусстве.


	2
	4


	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.2, ПК 4.3

	
	В том числе, практических занятий и лабораторных работ 
Практическое занятие № 6.  Подготовка презентации: «Роль знаний по 

истории изобразительного искусства для участников международных конкурсов WorldSkillsRussia/ WorldSkills International по графическому дизайну»
	2
	

	Раздел 5. История изобразительного искусства Древнерусского государства


	Тема 5.1. Изобразительное искусство

Киевской Руси X - XII века
	Содержание учебного материала 

1.Искусство и культура Киевской Руси. Связь Киева с Византией.

2.Значение принятия христианства в развитии изобразительного искусства

3. Произведения изобразительного и декоративного искусства
	2
	2


	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.2, ПК 4.3

	Тема 5.2. Изобразительное искусство периода феодальной раздробленности XII - XV 
	Содержание учебного материала 

1.Владимиро-суздальское искусство XII—XIII вв. 

2.Изобразительное искусство западных и южных княжеств

 XIVв. Формирование местных школ. 

3.Изобразительное искусство Московского княжества  XIVв.- XVв..

4. Произведения изобразительного и декоративного искусства
	2
	2


	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.3

	Тема 5.3. Изобразительное искусство  Русского государства конца XVВ. = XVII в
	Содержание учебного материала 

1.Сложение общерусского централизованного государства. 

2.Русское изобразительное искусство XVI в. 

3.Русское изобразительное искусство XVII в. Измене​ние характера литературы и живописи, светские сюжеты, «обмирщение» искусства

4. Традиционные русские народные промыслы.


	2
	2
	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.2, ПК 4.3

	
	В том числе, практических занятий и лабораторных работ 
Практическое занятие № 7. 

Составление карт произведений искусства русских мастеров

Практическое занятие № 8-9.

 Эскиз для творческого проекта  «Русские народные промыслы»
	6
	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.2, ПК 4.3

	Тема 5.4. 

Изобразительное искусство  Российской империи XVIII века- первой трети XIX
	Содержание учебного материала 

1.Особенности русского барокко 1-й пол.. XVIII.

2.Классицизм в русском изобразительном искусстве 2-й пол.. XVIII - первой трети XIX.


	2
	2
	ОК 01, ПК 4.1, ПК 4.2, ПК 4.3

	Самостоятельная работа

1.Подготовка докладов и презентаций по темам.


	
	4
	

	Всего:
	
	60
	


2. УСЛОВИЯ РЕАЛИЗАЦИИ ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ    
Для реализации программы учебной дисциплины   предусмотрены следующие специальные помещения: лаборатория живописи и дизайна, оснащённая необходимым для реализации программы учебной дисциплины оборудованием:
Лаборатория живописи и дизайна

Основное оборудование
Рабочее место преподавателя: персональный компьютер – рабочее место с лицензионным программным обеспечением, комплект оборудования для подключения к сети «Интернет».

Рабочие места обучающихся.

Экраны (настенные, на штативе). 

Цифровой проектор. 

Лазерный цветной принтер в формате А4. 

Сканер маркерной доски.

Сканер для документов. 

Сетевой удлинитель.
Имиджер. 

Комплект учебно-методической документации.

Мольберты. 

Вспомогательное оборудование

Конструкции, позволяющие развешивать готовые работы на стене. 

Рамы, используемые для оформления готовых работ. 

Инструменты, используемые в процессе художественной деятельности. 

Фартуки и нарукавники, защищающие одежду от загрязнений во время работы. 

Альбомы и комплекты словарей и энциклопедий, позволяющие ознакомить обучающихся с шедеврами мирового изобразительного искусства и дизайна.

Передвижной столик или потолочные крепления, предназначенные для фиксации проектора. 

Шкафы, стеллажи для хранения наглядных пособий, раздаточного материала, инструментов и приспособлений.

Инструменты, позволяющие работать с информацией на электронных носителях (создание диаграмм, работа с документами и т.д.). 

Доски, краски и другие материалы, используемые в художественной деятельности.

Аптечка первой медицинской помощи.

Огнетушитель углекислотный ОУ-1.

3.2. Информационное обеспечение реализации программы

Для реализации программы библиотечный фонд образовательной организации  имеет печатные и/или электронные образовательные и информационные ресурсы, рекомендуемые для использования в образовательном процессе.

3.2.1. Печатные издания
1. Пигулевский, В. О. Искусство и дизайн: дух времени и механизм прогресса. В 2-х т. Том 2. История дизайна: механизм прогресса : учебное пособие / В. О. Пигулевский, А. С. Стефаненко. — Саратов : Вузовское образование, 2019. — 314 c. — ISBN 978-5-4487-0521-2, 978-5-4487-0519-9. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/86443 (дата обращения: 04.02.2022). — Режим доступа: для авторизир. пользователей

История искусств : учебное пособие для СПО / составители Л. А. Кинёва, под редакцией Л. Б. Вожевой. — 2-е изд. — Саратов : Профобразование, 2021. — 135 c. — ISBN 978-5-4488-1124-1. — Текст : электронный // Электронный ресурс цифровой образовательной среды СПО PROFобразование : [сайт]. — URL: https://profspo.ru/books/104901 (дата обращения: 04.02.2022). — Режим доступа: для авторизир. Пользователей

3.2.2. Электронные издания (электронные ресурсы)

1.Изобразительное искусство. История, художественные стили, художники, картины, музеи.- Режим доступа: http://www.arthistory.ru
2. Государственный Эрмитаж. – Режим доступа: http://www.hermitage-museum.org/html_Ru/index.html
3. Библиотекарь.Ру. - электронная библиотека - Режим доступа: http:// www.biblioteka..ru

4. Лувр: музей. – Режим доступа: http://louvre.historic.ru/ ББК30.80я723

5. Мастера современной архитектуры. Знаменитые архитекторы и дизайнеры. – Режим доступа: http://famous.totalarch.com/taxonomy/term/4

6. Московский музей современного искусства. – Режим доступа: http://www.mmoma.ru/exhibitions/

7. The Metropolitan Museum of Art. – Режим доступа: http://www.metmuse& um.org/

4. КОНТРОЛЬ И ОЦЕНКА РЕЗУЛЬТАТОВ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ   ИСТОРИЯ ДИЗАЙНА

	Результаты обучения
	Критерии оценки
	Методы оценки

	- Проводить эстетический анализ различных объектов предметного мира;

- Выделять основные характерные черты различных периодов развития предметного мира;

- иметь представлеие о современном состоянии дизайна в различных областях экономической деятельности;

- ориентироваться в исторических эпохах и стилях;

- проводить анализ исторических объектов для целей дизайн-проектирования;

- собирать, обобщать и структурировать информацию;

- 

	Проводить эстетический анализ различных объектов предметного мира;
ориентироваться   в исторических  эпохах  и стилях; проводить  анализ исторических  объектов для целей дизайн -  проектирования
	-индивидуальный  устный опрос;

-оценка практических практических работ;

-контроль и оценка самостоятельной работы обучающихся;

-тестирование, 
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