АННОТАЦИЯ
К РАБОЧЕЙ ПРОГРАММЕ
УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ «РИСУНОК И ЖИВОПИСЬ»
для специальности 07.02.01 Архитектура
базовой подготовки
1. Область применения программы
Рабочая программе учебной дисциплины «Рисунок и живопись» является частью образовательной программы среднего профессионального образования - программы подготовки специалистов среднего звена и составлена в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом среднего профессионального образования (ФГОС СПО) по специальности 07.02.01 Архитектура, утвержденного приказом Министерства образования и науки Российской Федерации № 850 от 28 июля 2014 г., зарегистрированного Министерством юстиции Российской Федерации (рег. № 33633 от 01 сентября 2014 г.) по программе базовой подготовки.
Рабочая программа учебной дисциплины «Рисунок и живопись»  может быть использована в основном дополнительном профессиональном образовании (далее – ДПО) повышения квалификации и переподготовки кадров в области проектирования объектов архитектурной среды, осуществления мероприятий по реализации принятых решений, планирования и организации процесса архитектурного проектирования 
2. Место дисциплины в структуре программы подготовки специалистов среднего звена
Рабочая программа учебной дисциплины «Рисунок и живопись» является общепрофессиональной дисциплиной профессионального цикла.
3. Цель освоения дисциплины
Цель дисциплины: формирование у студентов устойчивых умений выполнять линейно-конструктивные и тоновые рисунки с натуры с использованием разнообразных графических приемов, а также умения выполнять несложные колористические задачи.
3. Требования к результатам освоения дисциплины
В результате освоения дисциплины обучающийся должен уметь:
- изображать отдельные предметы, группы предметов, архитектурные и другие формы с натуры с учётом перспективных сокращений;
- определять в процессе анализа основные пропорции, составляющие композицию предметов или их элементов и правильно компоновать в листе определённого формата;
- определять и передавать основные тоновые отношения;
- пользоваться различными изобразительными материалами и техническими приёмами;
- рисовать по памяти и представлению.
В результате освоения дисциплины обучающийся должен знать:
- принципы образования структуры объёма и его формообразующие элементы;
- приёмы нахождения точных пропорций;
- способы передачи в рисунке тоновой информации, выражающей пластику формы предмета;
- основы композиционных закономерностей, стилевых особенностей и конструктивной логики архитектурного сооружения;
За счёт вариативной части студент должен
уметь:
- изображать отдельные предметы, группы предметов, архитектурные и другие формы с натуры с учётом перспективных сокращений;
- определять в процессе анализа основные пропорции, составляющие композицию предметов или их элементов и правильно компоновать в листе определённого формата;
знать:
- способы передачи в рисунке тоновой информации, выражающей пластику формы предмета;
- приёмы нахождения точных пропорций;
4. Компетенции обучающихся, формируемые при освоении дисциплины
В результате освоения дисциплины обучающийся осваивает элементы компетенций:
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и нести за них ответственность.
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и личностного развития.
ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды (подчиненных), за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в профессиональной деятельности.
ПК 1.1. Разрабатывать проектную документацию объектов различного назначения.
ПК 1.3. Осуществлять изображение архитектурного замысла, выполняя архитектурные чертежи и макеты.
5. Содержание дисциплины
Дисциплина "Рисунок и живопись" содержит 5 разделов.
Раздел 1.Рисунок Геометрические структуры. Изучение основ перспективы. Изображение сложных форм.
Раздел 2.Живопись. Основы колористики и цветовой композиции. Основные положения теории цветоведения. Техника живописи акварельными красками.
Раздел 3. Рисунок. Архитектурные детали. Круглая пластика и рельефная орнаментика. Элементы архитектурного ордера.
Раздел 4. Живопись. Изучение традиций композиционной работы с цветом. Техника живописи гуашевыми красками.
Раздел 5. Рисунок. Изображение человека. Голова человека. Фигура человека.

6. Количество часов на освоение программы дисциплины
Учебным планом для данной дисциплины определено:
- максимальная учебная нагрузка обучающегося – 459 часа, в том числе:
- обязательная аудиторная нагрузка обучающегося - 306 часов;
- самостоятельная работа обучающегося  - 153 часа.
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